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Gefräßige Fische und legendäre Schätze:

SPIELEN AUF DEM MEERESGRUND

Unter Wasser ist die Welt bunt und voller Abenteuer. Kein Wunder, dass die Spiele-Autoren dort ihr neues Lieblings-Szenario gefunden haben. Ob am Korallenriff oder in den Tiefen des Amazonas, stets finden sich genügend Inspirationen, die sich auch mit Würfel, Brett und Spielstein perfekt umsetzen lassen.

In den Tiefen des Ozeans

Selbstverständlich liegen am Meeresgrund enorme Schätze, wie wir aus zahlreichen Kinoabenteuern wissen. Im Brettspiel „Submarine“ übernimmt man die Rolle einer Forschungsgesellschaft, die ihre Tauchboote ausschickt, um diese Schätze zu orten und zu bergen. Wie das Leben so spielt, will das zur gleichen Zeit aber auch die Konkurrenz. Gesucht werden 12 verschiedene Artefakte, und wer diese durch geschicktes Ziehen über die Unterwasser-Felder als erster zum Forschungsschiff hoch bringt, gewinnt das spannende und optisch eindrucksvolle Spiel.

Wenn die lästigen Tauchboote wieder abgezogen sind, hat „Jochen der Rochen“ endlich Zeit, in Ruhe Geburtstag zu feiern. Auf einem alten Tisch am Meeresgrund geht die Party ab und die Fische tanzen „Zittersalsa“. Für die Spieler heißt das, dass sie die wackelige Tischplatte so lange mit einem Finger antippen, bis Fische hinunterpurzeln. Für jeden Fisch gibt’s ein Stück von Jochens Geburtstagstorte. Stolpern jedoch zwei Fische der gleichen Farbe oder gar Jochen selbst vom Tisch, ist die Runde verloren und die Torte futsch.

Hungrige Piranhas

„Die Sorgen möchte ich haben“, denkt sich indes „Piranha Pedro“, der seit Tagen auf einer Sandbank festsitzt. Doch dem Mann kann geholfen werden. Dazu setzen die Spieler ihren beschränkten Vorrat an Spielkarten und kleinen Steinchen ein und lotsen Pedro über das Meer. Wenn Pedro bei seinem Zug die Steine ausgehen, er auf die gefräßigen Piranhas stößt oder über das Spielbrett hinausziehen muss, hat man die Runde verloren. Neben dem Spiel selbst ist auch die Gestaltung der Regel witzig: sie präsentiert sich in Form eines Comics. „Piranha Pedro“ wurde kürzlich von der Wiener Spiele Akademie als „Spiele Hit für Familien“ ausgezeichnet.

Apropos Piranhas: Im Kartenablegespiel „Kai Piranja“ sind diese – wie auch die Kollegen Kugelfisch und Sägefisch – durchaus putzig anzusehen. So lange sie satt sind. Taucht jedoch ein hungriges Exemplar einer Gattung auf, verspeist er glatt die anderen Fischlein. Das kurzweilige Kartenspiel lebt von der beliebten „Can’t stop“-Spielidee: Bringe ich lieber meinen kleinen Fang in Sicherheit oder spekuliere ich auf die großen Fische, die da noch kommen könnten...?

Generell begegnen uns Fische am Spielbrett als ziemlich hungriges Getier. Die Kleinsten merken das beim hübsch gestalteten Holzspiel „Fische füttern“. Die „Futterdose“ wird geschüttelt und heraus purzeln kleine Steinchen, die in Farbe und Form zu den Symbolen auf den „Futterkarten“ passen sollen. Größere Spieler machen ähnliche Erfahrungen in „Petri Heil“. In diesem Bluff- und Laufspiel für zwei Personen übernimmt jeweils einer den Part des Anglers, der andere schlüpft in die Fisch-Rolle.

Alle Fischspiele und hunderte weitere Spiel-Attraktionen werden auch heuer wieder beim großen Österreichischen Spielefest im Austria Center Vienna (18.-20.11.) vorgestellt.

Wien, 7. September 2005

DIE UNTERWASSER-SPIELE IM ÜBERBLICK:

Submarine

Verlag: Winning Moves

Autor: Leo Colovini

ab 10 Jahren

2-5 Spieler

ca. 45 Minuten

Jochen der Rochen

Verlag: Zoch

Autor: Manfred Ludwig

ab 4 Jahren

2-6 Spieler

ca. 15 Minuten

Piranha Pedro

Verlag: Goldsieber

Autor: Jens-Peter Schliemann

ab 8 Jahren

2-6 Spieler

ca. 30 Minuten

Kai Piranja

Verlag: Abacus

Autor: Oliver Igelhaut

ab 6 Jahren

3-6 Spieler

ca. 15 Minuten

Fische füttern

Verlag: Ravensburger

Autorin: Anja Wrede

ab 3 1/2 Jahren

2-4 Spieler

ca. 10 Minuten

Petri Heil

Verlag: Kosmos

Autor: Michael Rieneck

ab 10 Jahren

2 Spieler

ca. 40 Minuten
Texte und aktuelle Fotos stehen auch unter www.spielefest.at zur Verfügung

21. Österreichisches Spielefest


im Austria Center Vienna


Fr., 18.11.-So.,20.11.2005 9-19 Uhr


DIE GANZE WELT DES SPIELENS


Veranstalter: IG Spiele, www.spielefest.at
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