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Spiele für Fortgeschrittene:

AUF DEN SPUREN DER GESCHICHTE

Spielabende im Freundeskreis sind wieder modern. Dementsprechend liefert die Branche jede Menge Nachschub an attraktiven Taktik- und Strategiespielen für anspruchsvolle Spieler. Bevorzugtes Thema: spannende Geschehnisse aus längst vergangenen Zeiten. Einen Überblick über die ganze Bandbreite an Spielen für Fortgeschrittene verspricht das Spielefest im Austria Center (18.-20.11., 9-19 Uhr) mit Testotheken und einem „Spiele-Olymp“.

Beginnen lässt sich die spielerische Reise in die Vergangenheit beispielsweise bei den sieben Weltwundern der Antike. In Starautor Reiner Knizias neuestem Opus „Der Turmbau zu Babel“ baut man diese nochmals nach. Der Clou dabei: Um seine Bauvorhaben zu realisieren, muss man meist die Mitspieler beteiligen, was jedoch die Gefahr birgt, dass diese die Mehrheiten an den einzelnen Bauplätzen übernehmen. Der Spielverlauf ist clever ausbalanciert, und schon das Spielbrett beeindruckt durch geschmackvolles und themengerechtes Design.

Eroberungs- und Intrigenspiele

Schauplatzwechsel. Im 14. Jahrhundert erblüht die Insel „Kreta“ in neuem Glanz. Die Besiedelung der Häfen, die Errichtung von Städten, die Entwicklung der Landwirtschaft und der Einfluss von König und Kirche lässt sich auch am Spielbrett perfekt simulieren. Pro Runde muss sich jeder Spieler freilich für eine einzige dieser Optionen entscheiden. Oder er führt, wenn er gerade gut im Rennen liegt, mit Hilfe des Kastellan-Turmwächters eine Wertung herbei.

Eine Stufe komplexer zeigt sich das Geschehen am Hofe von „Louis XIV“. Man schlüpft in die Rolle von Günstlingen des Königs, besticht Minister, verführt Mätressen und spinnt Intrigen, um seine Mission zu erfüllen. Geboten wird nicht nur Spiel-Spannung, sondern auch historische Information: Von allen vorkommenden Personen liefert die Spielregel eine Kurzbiographie. „Louis XIV“ ist erschienen bei Alea, jener Marke, unter der der bekannte Ravensburger Verlag seit Jahren mit Erfolg seine anspruchsvollen Strategiespiele veröffentlicht.

Verlag für historische Spielszenarien

Vollkommen spezialisiert auf die spielerische Umsetzung historischer Themen hat sich der holländische Phalanx-Verlag, der seit kurzem auch auf dem österreichischen Markt präsent ist. Flaggschiff der Kollektion dürfte „Go West“ sein, das vor wenigen Tagen als „Spiele Hit für Experten“ von der Wiener Spiele Akademie prämiert wurde. Millionen armer Immigranten treffen im 19. Jahrhundert an der amerikanischen Küste ein und ziehen westwärts, wo scheinbar endlos weites Farmland wartet. Die Spieler übernehmen die Rollen schlauer Geschäftsmänner, die von den zahlreichen Wagenzügen profitieren, bis sie schließlich Kalifornien erreicht haben.

Österreichs aktueller Beitrag zum historischen Brettspiel heißt „Alexander der Große“, wurde vom heimischen Autoren-Duo Ronald Hofstätter/Dietmar Keusch entwickelt und beschäftigt sich mit den Feldzügen des Titelhelden. Und schließlich kann man – nach Zeitsprung um einige Jahrhunderte – als Leiter eines großen Handelshauses auch noch „Ins Innere Afrikas“ vordringen, um dort maximale Gewinne einzusacken.

Wien, 7. September 2005

DIE SPIELE FÜR FORTGESCHRITTENE IM ÜBERBLICK:

Der Turmbau zu Babel

Verlag: Hans im Glück

Autor: Reiner Knizia

ab 10 Jahren

3-5 Spieler

ca. 45 Minuten

Kreta

Verlag: Goldsieber

Autorin: Stefan Dorra

ab 11 Jahren

2-4 Spieler

ca. 60 Minuten

Louis XIV

Verlag: Ravensburger (Alea)

Autor: Rüdiger Dorn

ab 12 Jahren

2-4 Spieler

ca. 90 Minuten

Go West

Verlag: Phalanx

Autor: Leo Colovini

ab 10 Jahren

2-4 Spieler

ca. 45 Minuten

Alexander der Große

Verlag: Phalanx

Autoren: Ronald Hofstätter & Dietmar Keusch

ab 10 Jahren

2-5 Spieler

ca. 90 Minuten

Ins Innere Afrikas

Verlag: Phalanx

Autor: Andreas Steding

ab 12 Jahren

2-5 Spieler

ca. 75 Minuten
Texte und aktuelle Fotos stehen auch unter www.spielefest.at zur Verfügung

21. Österreichisches Spielefest


im Austria Center Vienna


Fr., 18.11.-So.,20.11.2005 9-19 Uhr


DIE GANZE WELT DES SPIELENS


Veranstalter: IG Spiele, www.spielefest.at
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