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Die Eisenbahn inspiriert zu zahlreichen Spielabenteuern:

SPIELEFEST AUF SCHIENE

Problemlos um die ganze Welt kommt man auch heuer wieder beim großen Österreichischen Spielefest von 18. bis 20. November im Austria Center Vienna. Bevorzugtes Verkehrsmittel: die Eisenbahn. Sie inspiriert die Spieleautoren zu immer neuen Abenteuern und begeistert die Modellbahner durch immer realistischere Simulationen.

Europa auf Schiene

Am Spielbrett liegt die Eisenbahn total im Trend. Dementsprechend prämierte die Wiener Spiele Akademie das kurzweilige Schienen-Legespiel „Trans Europa“ heuer mit dem österreichischen Spielepreis „Spiel der Spiele“. Das Spielbrett zeigt eine Europa-Landkarte mit allen wichtigen Städten des Kontinents. Auf dem darüber gezogenen Gitternetz gilt es, vorgegebene Städte mit kleinen Stäbchen – den Eisenbahnschienen – zu verbinden. Dabei können und sollen die Strecken der Mitspieler durchaus in die eigene Planung miteinbezogen werden.

Zu den Top-Spielen auf Schiene zählt ohne Zweifel auch „Zug um Zug“, das heuer mit einer Europa-Ausgabe erschienen ist. Die Spieler sammeln Karten verschiedener Waggons und setzen diese ein, um Bahnhöfe zu bauen und mit Zug und Fähre ganz Europa zu bereisen. Auch hier geht es letztlich darum, mit taktischem Geschick ein Schienennetz von Edinburgh bis Athen und von Moskau bis Lissabon zu legen.

Realistische Simulation

Für fortgeschrittene Spieler beginnt hier freilich erst der wahre Reiz des Eisenbahnspiels. Brettspiel-Serien wie die unendliche 1800er-Kollektion oder die Age of Steam-Serie bieten stundenlanges strategisches Spielvergnügen auf höchstem Niveau. Wer sich auf der Website www.spielen.at zum Thema informieren will, findet dort nicht weniger als 173 Einträge über Eisenbahnspiele.

Beim kommenden Spielefest im Austria Center Vienna wird die Eisenbahn diesmal aber nicht nur auf dem Spielbrett durch die Gegend dampfen, sondern auch im Modellbahn-„Echtbetrieb“. Der ambitionierte Modellbahnclub „Die 160er“ wird auf einer Streckenlänge von 120 Metern alle berühmten Züge dieser Eisenbahnwelt verkehren lassen, darunter TGV, ICE, Taurus und Wiesel. Auf anderen Streckenabschnitten verkehren wiederum nostalgische Dampf- und Dieselloks. Die gigantische Modellbahnanlage wird aus rund 80 Modulen zusammengesetzt und eine Fläche von 250 Quadratmetern füllen. Gefahren wird in Spur N, wovon sich auch der Name des Clubs ableitet: N heißt nämlich Maßstab 1:160.

Und weiter geht die Reise

Sollten Spielefest-Besucher ihre Reise um die Welt dann noch mit anderen Verkehrsmitteln fortsetzen wollen, stehen ihnen zwei weitere aktuelle Spiele zur Verfügung. „In 80 Tagen um die Welt“ lässt sich das bekannte Jules Verne-Abenteuer spielerisch nachempfinden. Und bei „Expedition“, einem Spiel, das in Kooperation mit National Geographic entstand, begibt man sich in exotische Gefilde und lernt auf informativen Kärtchen die Wunder dieser Welt kennen. Ähnlich zu den Eisenbahnspielen: Auch hier sind bestimmte Orte auf der Landkarte durch das Legen bunter Stäbchen zu verbinden.

Wien, 3. Oktober 2005

AKTUELLE EISENBAHN- UND REISE-SPIELE IM ÜBERBLICK:

Trans Europa

Verlag: Winning Moves/Piatnik

Autor: Franz-Benno Delonge

ab 8 Jahren

2-6 Spieler

ca. 30 Minuten

Zug um Zug Europa

Verlag: Days of Wonder/Piatnik

Autor: Alan Moon

ab 8 Jahren

2-5 Spieler

ca. 60 Minuten

In 80 Tagen um die Welt

Verlag: Kosmos

Autor: Michael Rieneck

ab 10 Jahren

3-6 Spieler

ca. 60 Minuten

Expedition

Verlag: Ravensburger

Autor: Wolfgang Kramer

ab 10 Jahren

2-6 Spieler

ca. 60 Minuten

Texte und aktuelle Fotos stehen auch unter www.spielefest.at zur Verfügung

21. Österreichisches Spielefest


im Austria Center Vienna


Fr., 18.11.-So.,20.11.2005 9-19 Uhr


DIE GANZE WELT DES SPIELENS


Veranstalter: IG Spiele, www.spielefest.at
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