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Hochsaison für’s Hirnschmalz:

DENK-WÜRDIGE SPIELE

Österreich liegt im Sudoku-Fieber. Von Japan kommend schwappte die Rätsel-Welle rund um die magischen Zahlenquadrate nun auch auf Österreich über. Zeitungen bieten ihren Lesern schon seit geraumer Zeit den kultigen Rätselspaß. Mit den neuen Sudoku-Spielen kann man nun aber erstmals gegeneinander um die Wette rätseln. Selbstverständlich wird der aktuelle Sudoku-Trend vor dem kommenden Österreichischen Spielefest nicht Halt machen: Im Austria Center Vienna ist neben dutzenden weiteren Attraktionen auch ein großes Sudoku-Turnier geplant.

Das Sudoku-Prinzip ist einfach: Jedes Rätsel besteht aus einem quadratischen Raster mit 9x9 Feldern. In diesen Feldern sind einige wenige Zahlen vorgegeben. Die restlichen müssen so ergänzt werden, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem Teilquadrat jede Zahl von 1 bis 9 nur ein Mal vorkommt. Die aktuellen Sudoku-Spiele bieten hunderte solcher Aufgaben in unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden, inclusive der nötigen Ausstattung wie Sanduhr und Radiergummi.

Hoher Tüftel-Faktor

Für Denksport auf höchstem Niveau ist die Think-Serie von Ravensburger bekannt. Mit sechs teils überarbeiteten, teils neu gestalteten, Spielen feiert diese nun ein beachtenswertes Revival. Gefragt sind Gedächtnis, Konzentration und Kreativität – und jedes Spiel zielt auf andere Trainingsschwerpunkte. Auch die Storys sind unterschiedlich. Im „Denkkrimi“ löst man Fälle wie einst Columbo, bei „Globetrotter“ werden vielleicht Erinnerungen an die letzte Reise wach. Und im „Paternoster“ sieht man viele Dinge des Alltags liftauf- und -abwärts an einem vorbeiziehen.

Unter neuer Flagge zrück am Markt ist „Zatre“, ein vielfach prämiertes Zahlen-Legespiel mit hohem Tüftelfaktor. Die Spieler legen immer zwei ihrer Spielsteine so auf’s Brett, dass die Augen auf den Spielsteinen 10, 11 oder 12 in einer Reihe ergeben. „Zatre“ leitet sich übrigens von „Zahlen-Treppe“ ab und hat europaweit eine riesige Fangemeinde gefunden, die sogar regelmäßig Meisterschaften und Turniere organisiert.

Training für die Logik

Wer an das Training der kleinen grauen Zellen ganz gezielt herangehen möchte, wird vom jungen Huch-Verlag bestens bedient. Bei „Logeo“ müssen Quadrate, Kreise und Dreiecke unterschiedlicher Farbe in ein 9x9-Quadrat abgelegt werden. Bei jeder Aufgabe gibt es aber 9 Bedingungen, die zu erfüllen sind: Und die werden bis hin zur Aufgabe Nummer 60 immer schwieriger.

Von denselben Autoren stammt auch „Architecto“, das zum Logeo-Spielprinzip die dritte Dimension hinzufügt. Aus vorgegebenen geometrischen Bausteinen werden Bauwerke errichtet und am Ende darf dabei kein Stein übrig bleiben. Beide Spiele sind wunderbar auch als Solitärspiele zu spielen und bieten – für den Notfall – ein Lösungsheft.

Beim Spielefest darf natürlich ein Klassiker nicht fehlen, der heuer immerhin schon seinen 25. Geburtstag feiert, der „Rubik’s Cube“. Seine Oberfläche besteht aus insgesamt 54 Flächen in 6 verschiedenen Farben. Einmal verdreht - wofür es laut Hersteller 43 Quintillionen Möglichkeiten gibt - müssen die Flächen wieder in die Ausgangslage gebracht werden. Der Weltrekord eines Japaners steht hierfür auf 12 Sekunden, beim Spielefest kann man diesem Vorbild fleißig nacheifern.

Wien, 3. Oktober 2005

AKTUELLE DENK- UND TÜFTEL-SPIELE IM ÜBERBLICK:

Sudoku

Verlag: Winning Moves/Piatnik

ab 9 Jahren

1-4 Spieler

ca. 30 Minuten

Weitere Sudoku-Spiele werden in den nächsten Wochen bei mehreren Spiele-Verlagen erscheinen

Think

Verlag: Ravensburger

ab 16 Jahren

1-6 Spieler

ab ca. 30 Minuten

Zatre

Verlag: Amigo

Autor: Manfred Schüling

ab 8 Jahren

2-6 Spieler

Logeo

Verlag: Huch & friends

Autoren: Michel und Robert Lyons

ab 6 Jahren

1 Spieler

ab ca. 10 Minuten

Architecto

Verlag: Huch & friends

Autoren: Michel und Robert Lyons

ab 7 Jahren

1 Spieler

ab ca. 10 Minuten

ca. 45 Minuten

Texte und aktuelle Fotos stehen auch unter www.spielefest.at zur Verfügung

21. Österreichisches Spielefest


im Austria Center Vienna


Fr., 18.11.-So.,20.11.2005 9-19 Uhr


DIE GANZE WELT DES SPIELENS


Veranstalter: IG Spiele, www.spielefest.at
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