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Strategie & Taktik:

BRETTSPIELE FÜR ANSPRUCHSVOLLE

Der aktuelle Jahrgang bietet eine ganze Reihe von Gustostücken an Spielen für „Fortgeschrittene“. Dies sind die spannendsten Neuerscheinungen:

· „Blue Moon City“

Das große Brettspiel zu Reiner Knizias Fantasy-Welt setzt genau dort ein, wo das mittlerweile legendäre Trading Card-Game aufhört: beim Wiederaufbau der zerstörten Stadt „Blue Moon City“. Unter Einsatz ihrer spezifischen Fähigkeiten bauen die verschiedenen Völker aus den Ruinen eine neue Metropole und werden für ihre Leistungen mit Kristallstücken belohnt. Trotz der komplexen Spielanlage ist „Blue Moon City“ durchaus familientauglich und zudem auch noch ein besonders schöner Anblick.

· „Mauerbauer“

Ein bisschen Glücks-Einfluss darf heutzutage auch bei Taktikspielen sein. „Mauerbauer“ schafft aus dieser Kombination einen ganz besonderen Spielreiz. Worum geht es? Mit zahlreichen Materialien wie Türmen und Mauern, Häusern und Palästen ausgestattet, errichten die Spieler befestigte Städte, die je nach Größe und Gestaltung Wertungspunkte bringen. Von entscheidendem Vorteil ist es, dabei stets den Überblick zu wahren.

· „Terra Nova“

Auch „Terra Nova“ ist ein Legespiel, und ebenfalls geht es im wesentlichen um Landnahme und Mehrheitenbildung. Das Szenario verlagert sich jedoch in ländliche Gefilde, auf fruchtbare Äcker, grüne Wiesen und Wälder. Die entscheidende taktische Note kommt bei diesem Spiel, das dankenswerter Weise mit knappsten Regeln auskommt, vor allem in der vorausschauenden Planung der erwünschten Grenzen zwischen den einzelnen Ländereien zum Ausdruck.

· „Kleopatra und die Baumeister“

Hier wird in 3D gebaut und das in einer Art und Weise, die am Spielbrett ihresgleichen sucht. Die Baumeister wetteifern um die Gunst der Herrscherin, indem sie versuchen, die eindrucksvollsten Teile des neuen Palastes zu errichten. Sie bedienen sich – mit wählbarem Risiko - am Marktstand, kaufen im Steinbruch ein, opfern dann und wann dem Hohepriester und sind zudem ziemlich korrupt. Am Ende gewinnt, wer das meiste Geld scheffeln konnte. Allerdings: Der Korrupteste unter allen Baumeistern fällt aus der Wertung.

· „Caylus“

Schon nach wenigen Monaten hat dieses komplexe Spiel bei den „Vielspielern“ Kultstatus erreicht. Wer sich von etwas aufwändigerem Regelstudium nicht abhalten lässt, wird mit einem strategischen Vergnügen belohnt, in das man sich für mehrere Stunden hinein versenken kann. Ort des Geschehens ist Caylus, ein kleiner mittelalterlicher Ort im Südwesten Frankreichs. Die Spieler betreiben Stadtentwicklung mit allem, was dazugehört, von der Rohstoffbeschaffung bis zum Buhlen um kirchlichen Einfluss.

Wien, 2. Oktober 2006

TAKTIK- UND STRATEGIE-SPIELE IM ÜBERBLICK

Blue Moon City

Verlag: Kosmos

Autor: Reiner Knizia

ab 10 Jahren

2-4 Spieler

ca. 60 Minuten

Mauerbauer

Verlag: Hans im Glück

Autor: Leo Colovini

ab 8 Jahren

2-4 Spieler

ca. 45 Minuten

Terra Nova

Verlag: Winning Moves/Piatnik

Autoren: Rosanna Leocata & Gaetano Evola

ab 10 Jahren

2-4 Spieler

ca. 60 Minuten

Kleopatra und die Baumeister

Verlag: Days of Wonder/Piatnik

Autoren: Bruno Cathala & Ludovic Maublanc

ab 10 Jahren

3-5 Spieler

ca. 60 Minuten
Caylus

Verlag: Ystari/Piatnik

Autor: William Attia

ab 12 Jahren

2-5 Spieler

ca. 120 Minuten

Texte und aktuelle Fotos stehen auch unter www.spielefest.at zur Verfügung

22. Österreichisches Spielefest


im Austria Center Vienna


Fr., 24.11.-So.,26.11.2006 9-19 Uhr


„ICH SPIELE ES“


Veranstalter: IG Spiele, www.spielefest.at
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