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Raten, schätzen, lachen:

SPIELE-NACHSCHUB FÜR PARTYTIGER

Die große Spiele-Party kann beginnen. An reizvollen Neuheiten für einen amüsanten Spieleabend mangelt es in diesem Jahr gewiss nicht. Fast alle größeren Spieleverlage haben diesmal einen echten Partyknüller im Programm.

Hoher Fun-Faktor

So sorgt „Was’n das“ aus dem Hause Ravensburger schon für die erste Überraschung, wenn man nur die Spieleschachtel öffnet. Dort findet man die unterschiedlichsten Gegenstände des Alltags, von der Wäschekluppe bis zur Eisenbahn-Fahrkarte, in Summe 20 an der Zahl. Mit diesen gilt es nun, Personen, Begriffe, Sprüche, Abkürzungen und vieles mehr darzustellen und zu erraten, das mit den verfügbaren Utensilien eigentlich rein gar nichts zu tun hat.

Auf ganz andere Art knifflig ist hingegen „Picture Quiz“. Mehrere hundert kleine Kärtchen zeigen die unterschiedlichsten Motive aus Bereichen wie Entertainment, Sport und Weltgeschehen. Hürde Eins ist, Bilder wie jene von Heidi Klum oder der Münchner Allianz-Arena erst mal zu erkennen; danach sind zudem auch noch Fragen zu den jeweiligen Motiven zu beantworten. Für Abwechslung zwischendurch sorgen Kreativaufgaben wie das Zeichnen oder pantomimische Darstellen berühmter Persönlichkeiten.

Raten und Rechnen

Weniger um’s Wissen als um’s Raten und rasche Reagieren geht es bei „Schnelldenker“. Hier ist die Antwort stets eine Zahl, die man als erster in den richtigen Zwischenraum einer auf dem Spieltisch liegenden Reihe einfügen muss. Was recht einfach ist, wenn die Frage lautet „Mit wievielen Räubern hatte Ali Baba zu tun?“ Und ungleich schwieriger, wenn man beispielsweise die Höchstzahl an Kindern erraten soll, die jemals eine Frau geboren hat. (Unglaubliche 69 waren dies übrigens.)

Beim großen Indianer „Pow-Wow“ wird dagegen geblufft, was das Zeug hält. Jeder Spieler trägt ein Stirnband, in das er eine „Feder“ steckt, die eine ganz bestimmte (Plus- oder Minus-) Zahl trägt - man sieht also die Zahlen aller Mitspieler, aber nicht die eigene. Der Reihe nach nennen die Spieler nun nach bewährtem „Bluff“-Prinzip eine Zahl, die niedriger als die Summe der Zahlen auf allen Federn ist. Der nächste an der Reihe erhöht den Tipp seines Vorgängers oder zweifelt ihn an, was einfach klingt rechentaktisch manchmal aber durchaus trickreich ist.

Party-Klassiker in neuem Gewand

Und schließlich kommen auch zwei echte Klassiker gepflegter Spieleabende im Freundeskreis in ganz neuen Versionen auf den Markt. „Activity“, vor 15 Jahren von einem österreichischen Autorenquartett erfunden, wird zum Jubiläum in einer „Turbo Activity"-Version präsentiert. Wie lässt sich Ketchup pantomimisch darstellen, wie zeichnet man den Herbst und wie beschreibt man unter Zeitdruck ein Patent? Aufgaben wie diese sind nun unter Zeitdruck zu lösen, für 4 Begriffe bleibt nicht mehr als 1 Minute.

Ein Hauch von Nostalgie weht durch die jüngste Ausgabe des erfolgreichsten aller Quizspiele. „Trivial Pursuit 1990er“ stellt Fragen über Ereignisse aus einem Jahrzehnt, das gar nicht lange her ist und doch schon so weit weg. Helden, Promis und Top-News rund um die Generation X, aber auch Fragen aus dem „Globalen Dorf" lassen die Spieler dabei Revue passieren.

Alle aktuellen Partyspiele zählen selbstverständlich wie jedes Jahr zu den Highlights des großen Österreichischen Spielefestes, von 24. bis 26. November im Austria Center Vienna.

Wien, 2. Oktober 2006

DIE PARTY-SPIELE IM ÜBERBLICK

Was’n das?

Verlag: Ravensburger

Autor: Philippe des Pallières

ab 14 Jahren

3-6 Spieler

ca. 45 Minuten

Picture Quiz

Verlag: Jumbo

ab 8 Jahren

2-12 Spieler

ca. 45-60 Minuten

Schnelldenker

Verlag: Amigo

Autor: Keith Meyers

ab 12 Jahren

3-6 Spieler

ca. 30 Minuten

Pow Wow

Verlag: Ravensburger

Autor: Spartaco Albertarelli

ab 9 Jahren

3-8 Spieler

ca. 30 Minuten
Activity Turbo

Verlag: Piatnik

Autoren: Catty/Führer

ab 12 Jahren

3-16 Spieler

ca. 40 Minuten

Trivial Pursuit 1990er

Verlag: Hasbro

ab 15 Jahren

2-36 Spieler

ca. 30 Minuten

Texte und aktuelle Fotos stehen auch unter www.spielefest.at zur Verfügung

22. Österreichisches Spielefest


im Austria Center Vienna


Fr., 24.11.-So.,26.11.2006 9-19 Uhr


„ICH SPIELE ES“


Veranstalter: IG Spiele, www.spielefest.at
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