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Von Aschenputtel bis Zwerg Nase:

MÄRCHENHAFTES SPIELVERGNÜGEN

Brettspielfreunden offenbart sich heuer ein sagenhafter Spielejahrgang: Märchenfiguren und Fabelwesen bevölkern das Spielbrett, verzauberte Wälder und geheimnisvolle Schätze warten darauf, entdeckt zu werden. Vor allem im Kinderspiel-Bereich stehen Sagen und Legenden derzeit hoch im Kurs. Die ideale Gelegenheit zum Kennenlernen der märchenhaften Spiele-Neuheiten ist das 23. Österreichische Spielefest, das von 23. bis 25. November im Austria Center Vienna stattfindet. 

Auf Schatzjagd und bei Fabelwesen

„Rettet den Märchenschatz!“ Mit diesem Auftrag sind zwei bis vier Abenteurer in einem verwunschenen Schlossgarten unterwegs und versuchen, ein in viele Stücke zerrissenes Märchenbuch wieder zusammenzusetzen. Die im Schlossgarten verstreuten Seiten müssen von allen gemeinsam eingesammelt werden, bevor der böse König von seinem Rundgang zurückkehrt. Kreative Gestaltung, liebevolle Illustration und durchdachte Spielmechanismen sorgen für spannungsgeladene Spielenachmittage. Ein märchenhaft-kooperatives Familienspiel für 2 bis 4 Spieler ab 5 Jahren

Weniger gemeinschaftlich geht’s bei „Fabulantis“ zu: 3 bis 6 Fabelfreunde bereisen die geheimnisvolle Welt von mystischen Wesen wie Schmetterluchs, Katzziege oder Seepferdhorn. Ziel ist es, eines dieser sechs im Wald versteckten Tiere zu erreichen (welches, wird über eine Zielkarte festgelegt) und das möglichst schneller als alle anderen Spieler. Klingt einfach, doch drehbare Spielfeld-Elemente, Ereigniskarten und die taktischen Raffinessen der übrigen Mitspieler machen die Reise durch das Zauberland zur echten Herausforderung. Wer gewinnen möchte, muss die richtige Mischung aus Zielstrebigkeit und Taktik zum Einsatz bringen. Das fabelhaft-verdrehte Brett-Würfelspiel garantiert Spannung, Spaß und jede Menge Action.

Unterwegs im Märchenland

Auf eine spannende Reise durch 12 Grimmsche Märchen entführt „Das Märchen-Spiel“.  Auf der Grundlage des klassischen Memory-Spiels beschäftigen sich zwei bis vier Spieler mit den Bremer Stadtmusikanten, Rotkäppchen und Co. Es gilt, die meisten Märchenkarten, bzw. möglichst viele Karten-Paare zu sammeln. Kindgerechte Gestaltung, einfache Regeln und die Spieldauer von nur ca. 15 Minuten macht das Märchen-Spiel zur idealen Unterhaltung für Kinder ab vier Jahren. 

Auch mit „Sagaland“ sind Märchenfreunde quer durch die Welten berühmter Erzählungen unterwegs. Ravensburger hat den Klassiker für den aktuellen Spielejahrgang graphisch ganz neu aufbereitet. Auf der Suche nach Schätzen wie der Spindel von Dornröschen, dem Ballschuh von Aschenputtel oder dem Gürtel des tapferen Schneiderleins kämpfen sich 2 bis 6 Spieler durch das sagenumwobene Märchenland. Wer dem König als erster die Verstecke von drei der gesuchten Gegenstände nennen kann, hat das Spiel gewonnen. 

Und wer immer schon davon geträumt hat, einmal im Goldregen zu stehen, der ist schließlich bei „Sternsammler“ bestens aufgehoben. Die Goldjagd in 3D überzeugt durch besonders aufwändige und liebevolle Gestaltung und kann bereits ab einem Alter von drei Jahren gespielt werden. Im Zentrum des Spiels steht der Himmelsturm, von dem aus vier Sternentore zur Erde führen. Aufgabe der 2-4 Goldjäger ist es, möglichst viele vom Himmel fallende Goldmünzen zu erwischen. Das Erkennen und Benennen von Farben wird dabei ebenso geschult wie Phantasie und die Fähigkeit zum Rollenspiel.   

Wien, 11. September 2007

DIE MÄRCHEN-SPIELE IM ÜBERBLICK

Fabulantis

Verlag: Selecta

Autorin: Claudia Wieczorek

ab 6 Jahren

3-6 Spieler

ca. 20-45 Minuten

Sternsammler

Verlag: Haba

Autor: Wolfgang Kramer & Markus Lübke

ab 3 Jahren

2-4 Spieler

ca. 10-15 Minuten

Das Märchen-Spiel

Verlag: Noris

Autor: Michael Rüttinger

Rettet den Märchenschatz!

Verlag: Selecta

Autor: Kai Haferkamp

ab 5 Jahren

2-4 Spieler

ca. 20-30 Minuten

Sagaland

Verlag: Ravensburger

Autor: Alex Randolph & Michael Matschoss

ab 6 Jahren

2-6 Spieler

ca. 30-45 Minuten

ab 4 Jahren

2-4 Spieler

ca. 15 Minuten
Texte und aktuelle Fotos stehen auch unter www.spielefest.at zur Verfügung

23. Österreichisches Spielefest


im Austria Center Vienna


Fr., 23.11.-So.,25.11.2007 9-19 Uhr


„ICH SPIELE ES“


Veranstalter: IG Spiele, www.spielefest.at
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