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O sole mioooo....

IN DER GONDEL ÜBERS SPIELBRETT

Venedig! Dem Reiz der berühmten Lagunenstadt erlagen im aktuellen Spielejahrgang gleich mehrere Autoren. Rund um Paläste, Basiliken und Brücken lassen Brettspielfreunde die Perle der Adria neu entstehen. Kreative Spielideen und ansprechend umgesetztes Material entführen Jung und Alt zurück in die Entstehungsgeschichte der Stadt. Einen Überblick über die spielerischen Neuheiten rund um Venedig verschafft man sich am besten beim 23. Österreichischen Spielefest, das von 23. bis 25. November im Austria Center Vienna stattfindet. 

Wettlauf am Canale Grande

Felder entsumpfen, Gebäude bauen, Bewegungspunkte und Schatzplättchen sammeln – ganz originalgetreu müssen die Mitspieler bei „Venedig“  zuerst eine Sumpflandschaft trockenlegen, bevor sie Häuser und Brücken auf dem Spielplan entstehen lassen. Unterwegs sind sie stilecht in Gondeln, die über geschickt einsetzte Baukarten bewegt werden. Wer am Ende des Spiels mit seiner Gondel am weitesten vorangekommen ist, gewinnt das Spiel. 

Für Spannung bis zum Schluss sorgen zahlreiche, im Regelwerk eingebaute, Finessen: Findige Baumeister luchsen ihren Gegner bereits begonnene Aufträge ab oder beteiligen sich am Aufbau von Gebäuden und damit am Gewinn. Möglichkeit zu taktischem Vorgehen gibt es auch beim Nachziehen der sowohl verdeckt als auch offen ausliegenden Karten. Ans Ziel führt in jedem Fall nur die richtige Mischung aus Strategie und Spielgeschick.  

Preisgekrönte Pfahlbauten

Bei der Entstehung der Lagunenstadt setzt auch „Die Säulen von Venedig“ an. Wie der Titel erahnen lässt, müssen die Spieler vor dem Stadtbau pechgetunkte Pfähle in den sumpfigen Boden schlagen, auf denen im Anschluss die Gebäude entstehen können.  In der Rolle von Baumeistern, Gondolieri, Ratsherren und vielen anderen typisch venezianischen Charakteren veruschen die Spieler, möglichst viele Siegpunkte zu ergattern. Entscheidend ist dabei nicht nur das taktische Nebeneinanderbauen oder gar Überbauen, sondern auch der gezielte Einsatz von Spionen, Saboteuren und Spekulanten. Dass alle Mitspieler ihre Aktionen für die jewiels nächste Runde gleichzeitig planen, sorgt für eine zusätzliche Portion Spannung.

Das Spiel um die Entstehung der weltberühmten Stadt auf Pfählen ist im wahrsten Sinne des Wortes ausgezeichnet: Die Kommission der Wiener Spiele Akademie hat „Die Säulen von Venedig“ zum Spiele Hit mit Freunden gekürt. 

Brückenschlag zu neuen Ufern

Weniger historisch, aber ebenso  spannungsgeladen, präsentiert sich „Ponte del Diavolo“, benannt nach einer der vielen Brücken Venedigs. Das taktische Zweierspiel lässt Kontrahenten Stein um Stein gegeneinander antreten und Brücken zu den vorab gebildeten Inseln Venedigs schlagen. Für jeden gelungenen Brückenschlag und jede verbundene Insel gibt es Wertungspunkte. Wer am Ende die meisten hat, gewinnt das Spiel.

Das taktische Legespiel basiert auf dem beliebten Klassiker „Twixt“ von Alex Randolph und will gleichsam auch als Hommage an den berühmten Spieleautor verstanden werden. Randolph verstarb im April 2004 im Alter von 82 Jahren in seiner Wahlheimat Venedig. Um an den wohl erfolgreichsten Vertreter seiner Zunft zu erinnern, wählte Ponte del Diavolo-Autor Martin Ebel nicht nur die Lagunenstadt als Kulisse für sein Spiel, sondern übernahm auch typische Elemente aus dem Spielablauf von „Twixt“.
Wien,  24. September 2007

DIE VENEDIG-SPIELE IM ÜBERBLICK:

Die Säulen von Venedig

Verlag: Goldsieber

Autorin: Christian Fiore & Knut Happel

ab 10 Jahren

2-6 Spieler

ca. 45-60 Minuten

Venedig

Verlag: Amigo

Ponte del Diavolo

Verlag: Hans im Glück

Autor: Martin Ebel

ab 10 Jahren

2 Spieler

ca. 30 Minuten

Autor: Klaus Jürgen Wrede

ab 10 Jahre

2-5 Spieler

ca. 60 Minuten

Texte und aktuelle Fotos stehen auch unter www.spielefest.at zur Verfügung

23. Österreichisches Spielefest


im Austria Center Vienna


Fr., 23.11.-So.,25.11.2007 9-19 Uhr


„ICH SPIELE ES“


Veranstalter: IG Spiele, www.spielefest.at
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