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Neue Strategie- & Taktikspiele:

SPIELEND UM MACHT UND EINFLUSS

Von Asien bis Europa, vom Mittelalter bis in die Zukunft, von der Realität bis zur Fantasiewelt reichen die Strategiespiele des aktuellen Spielejahrganges. Die Szenarien sind zumeist ziemlich dramatisch.

„Origo“

Im alten Europa herrschen rauhe Sitten. Es gilt die Länder neu zu besetzten, Clans zu bilden, die Seemacht auszubauen und natürlich das eigene Volk zu stärken. Im Kampf um Macht und Einfluss schenken einander die Stammesführer der Hunnen, Langobarden, Goten, Angelsachsen und Wandalen nichts. Je stärker der Stamm, desto schneller wandern die Spieler am Pfad der Stammesführer voran. Für den spannenden Ablauf des Spieles kombinierte Starautor Wolfgang Kramer bewährte mit innovativen Elementen: Alle Spieler entscheiden Runde für Runde neu, in welcher Reihenfolge sie ihre vier verschiedenen Aktivitäten setzen – ausbreiten, angreifen, wandern und segeln.

„Der goldene Kompass“

Das Spiel zum Fantasybuch-Bestseller von Philip Pullman ist bereits jetzt verfügbar, ein zweites Spiel zum Start des gleichnamigen Filmes wird beim Österreichischen Spielefest (23.-25.11., Austria Center Vienna) vorgestellt werden. Die Spieler nehmen die Rolle des 12-jährigen Waisenkinds Lyra ein, die versucht, den Zugang zu einer anderen Welt zu finden, der sich irgendwo im Hohen Norden befindet. Auf ihrer abenteuerlichen Reise erlebt sie, in Begleitung des guten Dämons Pantalaimon, eine Reihe mysteriöser Begegnungen und macht unerwartete Erfahrungen. Solche werden im Spiel entsprechend belohnt und sind Voraussetzung für den Sieg. Zugleich gilt es aber, die Reise flott zu bewältigen. Beeindruckend gelang dem Kosmos-Verlag die liebevolle Gestaltung des Spieles, aber auch die Aufwertung eines im Grunde einfachen Laufspieles zur strategischen Herausforderung. 

„Akkon“

In „Akkon“ versuchen die Spieler, als Kreuzfahrer die Macht ihres Ordens auszubauen, Gold und Ansehen des Templerordens zu vermehren und den Glauben im Heiligen Land zu verbreiten. Die Ausgangslage: Der Tod des Großmeisters erschüttert die Ordensritter, rasch entbrennt ein heftiger Kampf um seine Nachfolge. Gespielt wird in jeder Runde in zwei Phasen: eine Biet- und eine Kartenrunde. Interessant ist auch die Wertung: Der höchste und der niedrigste Wert bei Gold, Glaube, Macht und Ansehen wird jeweils addiert, was man von Beginn an strategisch im Auge behalten sollte.

„Patrizier“

Die turmartigen Wohnhäuser der Patrizier prägten das Stadtbild im mittelalterlichen Italien. Die Höhe des jeweiligen Turms repräsentierte den politischen Einfluss der Familie, die darin wohnte. So ist es nun auch in Michael Schachts kurzweiligem Taktikspiel, das zu zweit ebenso gut funktioniert wie in größerer Runde. Die Spieler werden zu Baumeistern und errichten gemeinsam einen Turm nach dem anderen. Doch nur, wer die meisten Stockwerke eines Turms baut, bekommt auch Punkte. Aber Vorsicht: Mit der richtigen Karte in der Hand können Türme nicht nur aufgestockt, sondern auch ganz leicht wieder abgebaut werden - wodurch sich die Machtverhältnisse rasch verschieben und die eigenen Gewinnchancen unerwartet steigen können. 

„Notre Dame“

Um Macht und Einfluss geht es auch im Paris des ausgehenden 14. Jahrhunderts. Im Schatten der alles überragenden Kathedrale Notre Dame wetteifern einflussreiche Bürger um die Vorherrschaft in der französischen Hauptstadt. Jeder der Spieler hat sein eigenes Viertel, das in mehrere Zonen unterteilt ist. Motor des Spieles sind Aktionskarten, mit deren Hilfe man seinen Einfluss in Kloster, Bank, Residenz und vielen anderen Orten des öffentlichen Lebens erhöhen kann. Zwischendurch wird dann noch der Bürgermeister, Bischof oder Nachtwächter bestochen, doch wehe, wenn die Rattenplage kommt...

Wien, 8.10.2007

DIE STRATEGIE-SPIELE IM ÜBERBLICK:

Origo

Verlag: Parker (Hasbro)

Autor: Wolfgang Kramer

ab 10 Jahren

2-5 Spieler

ca. 45 Minuten 

Der goldene Kompass

Verlag: Kosmos

Autor: Inka und Markus Brand

ab 10 Jahren

2-4 Spieler

ca. 60 Minuten

Akkon

Verlag: Goldsieber

Autoren: Christian Fiore und Knut Happel

ab 10 Jahren

2-6 Spieler

ca. 75 Minuten
Patrizier

Verlag: Amigo

Autor: Michael Schacht

ab 10 Jahren

2-5 Spieler

ca. 45 Minuten

Notre Dame

Verlag: Alea/Heidelberger Spieleverlag

Autor: Stefan Feld

ab 10 Jahren

2-5 Spieler

ca. 60 Minuten
Texte und aktuelle Fotos stehen auch unter www.spielefest.at zur Verfügung

23. Österreichisches Spielefest


im Austria Center Vienna


Fr., 23.11.-So.,25.11.2007 9-19 Uhr


„ICH SPIELE ES“


Veranstalter: IG Spiele, www.spielefest.at
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